1.【单选题】【M0-01】在「两步走」做法里，编排和渲染的分工是（ ）
A.编排管内容和顺序，渲染管字体、配色、版式
B.编排管外观，渲染管内容
C.两步都只管内容
D.两步都只管外观
答案：A
难易程度：易
答案解析：写大纲的管内容：哪页讲什么、先后顺序；渲染器管外观。先分工再动手，改内容时只改大纲。
知识点：M0 理论基础：先编故事线，再选渲染器

2.【判断题】【M0-02】AI 生成的大纲和成品都只是草稿，人工修改之后才算做完。
答案：对
难易程度：易
答案解析：AI 初稿常见「一页堆满字、一页缺证据」两类毛病；编排阶段审一遍大纲，渲染后再按同样标准查成品。
知识点：M0 理论基础：先编故事线，再选渲染器

3.【多选题】【M1-01】一份故事化大纲应该具备哪些特征？（ ）
A.第一页就给出结论
B.每页只讲一个重点
C.页与页之间按听众能跟上的顺序衔接
D.页数不设上限，材料里所有内容都要放进大纲
答案：ABC
难易程度：中
答案解析：故事化是像讲故事一样一页页推进：结论先行、一页一个重点、页页能接上；页数控制在 6-8 页，不是越多越全。
知识点：M1 带练：humanize-ppt 编排故事化大纲

4.【单选题】【M1-02】AI 给的大纲里有一页堆了 7 条要点，正确的修改是（ ）
A.拆成两页，或压缩到不超过 5 条
B.缩小字号，全部塞进这一页
C.直接删掉这一页
D.保持原样，讲的时候快一点
答案：A
难易程度：中
答案解析：每页一个重点是硬标准；堆字页拆短或压缩，删页会丢内容，缩字号和加快语速都解决不了听众看不懂的问题。
知识点：M1 带练：humanize-ppt 编排故事化大纲

5.【单选题】【M2-01】明天要在教室大屏现场放映汇报，应选哪条渲染路线？（ ）
A.guizang-ppt-skill 渲染成 HTML 翻页演示
B.ppt-master 渲染成 PPTX 交文件
C.把大纲 txt 直接投屏
D.打印成纸质讲义发下去
答案：A
难易程度：易
答案解析：现场讲解、大屏放映效果优先，选 HTML 翻页演示；要交文件、老师批注修改才选 PPTX。
知识点：M2 带练：两条路线渲染同一大纲

6.【多选题】【M2-02】渲染完成后按四查验收，下列哪些属于四查内容？（ ）
A.页数与大纲一致
B.没有堆字页
C.材料里的证据还在位
D.成品能正常打开或放映
答案：ABCD
难易程度：中
答案解析：四查就是：页数一致、无堆字页、证据在位、能打开放映；任何一条不过就回到大纲改完再渲染。
知识点：M2 带练：两条路线渲染同一大纲

7.【判断题】【M2-03】某个渲染器失败或明显变慢时，应先用另一条路线把成品做出来，失败路线下课再排查。
答案：对
难易程度：中
答案解析：两条路线吃同一份大纲，先保住任务主线；两个渲染器都不可用时，用教师演示页完成对比，课后补装再重试。
知识点：M2 带练：两条路线渲染同一大纲
